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vůbec. 
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Python

• PROS

• Momentálně nejlepší možnost pro komplexní
programování v Mindstorms

• Dostupný pro EV3 přes SD kartu

• V Spike Prime dostupný v základu

• Scratch a Python mají podobnou strukturu, lze
přejít lehce.

• Dokumentace

• CONS

• Nutná dovednost základních znalostí
programování.

• Instalace u EV3

• Lehce rozdílný pro EV3 a Spike



Python

• INSTALACE EV3

• https://education.lego.co
m/en-us/product-
resources/mindstorms-
ev3/teacher-
resources/python-for-ev3



Python •Visual Studio Code



Python •Ukázka



Scratch

• PROS

• Intuitivní pro začátečníky

• Není potřeba znalost programování

• Bloky na sebe navazují 

• Tvary bloků ukazují typy funkcí

• CONS

• Složitější kody nepřehledné

• rychlost



Scratch

• Programování

(skládání puzzlí)

https://makecode.mindstorms.com/

Spike software

https://makecode.mindstorms.com/


Scratch •Možnosti

• Motors
• Movement
• Light
• Sound
• Events
• Control
• Sensors
• Operators
• Variables
• My Blocks



Python Scratch



Obecné
rozdíly

• Složitost programování
• Jak velké kody psát
•Uživatelská příjemnost
•Rychlost



Program – distance



Program – Line follower



Rychlost

For 10000:
Zapni motor

Vypni motor

Python: 1600 loops per second
Scratch: 500 loops per second
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SPIKE
PRIME



SPIKE
PRIME

• PROS

• Intuitivní pro začátečníky

• Lehčí pro základní výuku

• Nové konstrukční díly

• Dva light sensory

• Gyro tříosé v kostce

• CONS

• Žádný display

• Složitější programy

• Nelze si v kostce vybírat

• Kabely u sensorů

• Šest portů fixně



Můj názor



Děkuji za 
pozornost
Dotazy?


